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Competencias 

generales 

La competencia general de este título 
consiste en realizar sesiones de animación 
musical y visual en vivo y en directo y 
efectuar la captación, mezcla directa, 
grabación y reproducción de sonido en todo 
tipo de proyectos sonoros. 

PLAZOS DE ADMISIÓN 

Finales de junio y principios de julio 

¡¡Aquí te 
esperamos!! 

Plan de formación 

1º CURSO 

Instalación y montaje de equipos de 

sonido: 231 h. Captación y grabación de 

sonido: 231 h. 

Preparación de sesiones de vídeo disc-

jockey: 198 h. Toma y edición digital de 

imagen: 231 h. 

Formación y or. laboral: 99 h. 

2º CURSO 

Control, edición y mezcla de sonido: 

198 h. 

Animación musical en vivo: 198 h. 

Animación visual en vivo: 198 h. 

Empresa e inic. emprendedora: 63h. 

FCT: 380 h. 

ACCESO AL CICLO FORMATIVO 

Para acceder al ciclo formativo se precisa de: 

Tener el titulo de ESO. 

Prueba de Acceso a Grado Medio.  

 

Salidas profesionales 

¿EN QUÉ PODEMOS TRABAJAR? 

Ayudante de sonido en televisión 

Microfonista de cine y vídeo. 

Microfonista de espectáculos escénicos 

Ayudante de montaje de sonido en cine. 

Disc-jockey. 

Retocador/a fotográfico digital. 

*Gracias a los estudios de formación 
profesional, tenemos más posibilidades 
de encontrar trabajo y acceder a la 
Universidad. ¿A qué estás esperando? 
Apúntate con nosotros 


